
ආල ෝක රටා සඳහා
“Function” හදමු

https://www.youtube.com/shorts/k5qHDyue9Fs?feature=share


ඉහත වීඩිය ෝයේ පරිදි size හා වර්ණ යවනස් වන ආය ෝක රටාවක් නිර්මාණ  කරන ආකාර  

බ මු.

❑ මුලින් ම image යෙකක් addකරයෙන id, “image1” හා “image2” ය ස  බා යෙන්න. 

Images යෙක “hidden”කරන්න. තවෙ යමහිදී කිසිදු image එකක් “choose” යනාකරන්න. 

අවශ්‍ය image එක url එක මගින්  බා යෙමු.

❑ එකම image එක ය ාො ෙනිමින්, එහි url, size එක හා position එක යවනස් කරමින්, නිවි 

නිවි ෙැල් යවන රටාවක් නිර්මාණ  කරන ආකාර  බ මු.

❑ Image එක url එකක් මගින් coding ව දී  බා දීම සඳහා UI controls ව  ඇති 

“setImageURL()” block එක useකළ යුතුයි.

❑ යමහිදී මුලින් ම ෙැල්යවන වර්ණ  කහ වර්ණ  ය ස ස කමු.

❑ යමහිදී ප්‍රධාන අවස්ථා 2 කි.

▪ පළමු අවස්ථාව කුඩා ම අවස්ථායේ සිට image එයකහි size හා position යවනස් වීම.

▪ යෙවන අවස්ථාව එක් වර්ණ ක, විශ්‍ා  ම අවස්ථායේ දී යවනත් වර්ණ ක රටාවක් ආරම්භ වීම.

❑ යමම ප්‍රධාන අවස්ථා යෙකට function යෙකක් නිර්මාණ  කරමු.

පළමු අවස්ථාව සඳහා function එක නිර්මාණය කිරීම.

❑ Image1 ව  ආරම්භක අවස්ථායේ size ය ස, width එක හා height එක 50px ය සෙ, x-

position එක හා y-position එක 135px ය ස ෙනිමු.

❑ රටාව නිර්මාණ  කිරීම සඳහා එක් එක් අවස්ථායේ image1 ව  size එක වැඩි කිරීම සඳහා width 

එක හා height එක, 50px කින් වැඩි කරන්න.

❑ තවෙ එක් එක් අවස්ථායේ image1 එයකහි position එක සැකසීමට x-position එක හා y-

position එක 25px වලින් අඩු කරන්න.



❑ Screen එයකහි width එක 320px බැවින් image1 එයකහි size එක උපරිම අවස්ථායේදී width එක හා

height එක 300px යේ. එමනිසා size එක 50px බැගින් වැඩි කළ හැකි අවස්ථා ෙණන 6කි. එම අවසථ්ා

ව පහත size හා position සකස් කරමු.

❑ පළමු අවස්ථාලේ width: 50px, height: 50px, x-position: 135px හා y-position: 135px ය සෙ,

❑ ලදවන අවස්ථාලේ width: 100px, height: 100px, x-position: 110px හා y-position: 110px 

ය සෙ,

❑ ලෙවන අවස්ථාලේ width: 150px, height: 150px, x-position: 85px හා y-position: 85px 

ය සෙ,

❑ හෙරවන අවස්ථාලේ width: 200px, height: 200px, x-position: 60px හා y-position: 60px 

ය සෙ,

❑ පස්වන අවස්ථාලේ width: 250px, height: 250px, x-position: 35px හා y-position: 35px ය සෙ,

❑ හයවන අවස්ථාලේ width: 300px, height: 300px, x-position: 10px හා y-position: 10px ය ස

වි යුතු .

❑ ෙැන් “count”, “result” ය ස variable යෙකක් නිර්මාණ කර අෙ බිංදුව ය ස  බා යෙන්න.

❑ Function එයක් name එක ය ස “resizeImage”  බා යෙමු.

count එයක් value එයක් remainder  බා 

යෙන result variable එකට assign කරන්න.

result එයකහි value එකට අනුව අවස්ථා 6 ට 

size හා position සකස් කරන්න.

Function එක “timedLoop” එකක් තුළදී call 

යවයි.  ඒ නිසා “timedLoop” එක call වන සෑම 

විටදි count variable එයකහි අෙ  එකකින් වැඩි 

යවයි. (0, 1, 2, 3 ...)

❑ රටායේ වර්ණ  යවනස් වීම සඳහා යමම function එක නිර්මාණ  

කරයි.



❑කහ, රතු, සුදු, තැඹිලි හා නිල්  න වර්ණ ය ාො යෙන ඇත.

❑ රටාව කහ වර්ණය න් ආරම්භ වන ය ස ස කමු. එවිට කහ වර්ණයේ විශ්‍ා  ම position 

එයක්දී රතු වර්ණයේ කුඩාම අවස්ථාව ආරම්භ වි  යුතුයි.

❑ වර්ණ 5ක් ය ාො යෙන ඇති නිසා යමහි වර්ණ අවස්ථා 5 කි.

❑ ෙැන් “pattenCount”, “pattenResult” ය ස variable යෙකක් නිර්මාණ  කර අෙ  බිංදුව 

ය ස  බා යෙන්න.

❑ වර්ණ යවනස් වන රටාව සඳහා “pattenFunction” function එක නිර්මාණ  කරමු.

❑ යමහිදී “pattenCount” එයකහි value එක එකකින් වැඩි වි  යුත්යත් එක් වර්ණ ක විශ්‍ා  

වන රටාවක් අවසන් වූ පසුවයි.

❑ රටාව මුලින් ආරම්භ වන විට pattenCount = 0 යේ. එවිට විශ්‍ා  වන රටායේ වර්ණ  කහ යේ. 

ෙැන් කහ වර්ණ  උපරිම අවස්ථායේ දී වර්ණ  යවනස් වි  යුතු .

❑ වර්ණ  යවනස් වීම සඳහා pattenCount එයක් value එක එකකින් වැඩි වි  යුතුයි. එ සිදු වි  

යුත්යත් resizeImage function එයක් result එයක් අෙ  5 වූ විටදී  . එනම් resizeImage 

function එයක් else part එයක්දී pattenCount එයක් value එක එකකින් වැඩි කරන්න.

pattenCount එයක් value එයක් Remainder  බා 

යෙන pattenResult variable එකට assign 

කරන්න.

result එයකහි value එකට අනුව අවස්ථා

5 ට, image1 සඳහා URL set කරන්න.



❑ තව ෙ කහ වර්ණයේ උපරිම අවස්ථායේ දී, රතු වර්ණයේ කුඩාම අවස්ථාව show වි යුතුයි.

❑ ඒ සඳහා image2 use කර ෙනිමු. image1 වර්ණ කහ වන විට image2 වර්ණ රතු වි 

යුතු . එනම් image1 හි වර්ණ එකක් වන විට, image2 සඳහා  ැබ යුත්යත් රටායේ ඊළඟට

image1 සඳහා ය ාො ෙන්නා වර්ණ යි.

❑ ඒ සඳහා “pattenFunction” function එක පහත පරිදි යවනස් කර ෙන්න.

❑ එක් වර්ණ ක උපරිම අවස්ථායේ දී මීළඟ වර්ණයේ කුඩා ම අවස්ථාව දිස් වීම සඳහා

resizeImage function එයක් result එයක් අෙ 5 වන විට දී, එනම් resizeImage 

function එයක් else part එයක්දී image2 show වි යුතු අතර image2 හි size හා

position කුඩාම අවස්ථාව වි යුතු .



❑ තව ෙ මීළඟ රටායේ කුඩාම අවස්ථාව ෙැන් රටායේ උපරිම අවස්ථායේ දී show වන බැවින්, 

resizeImage function එයක් result එයක් අෙ  0 වන විට යම  සිදු යනාවි  යුතුයි. ඒ 

සඳහා else part එයක්දී count variable එයකහි අෙ ට එකක් එකතු කරන්න.

❑ ෙැන් result variable එයකහි අෙ  අනුව පහත පරිදි images ව  position සකස් කරමින්

බල්බ රටාව නිර්මාණ  කරන්න. (සම්ූර්ණ code යකාටස පහත පරිදි යේ.)

❑ ෙැන් main function නිර්මාණ  කර ඒ තුළ ඉහත function යෙකම call කරන්න.

❑ ඉන්පසු “timedLoop” එකක් නිර්මාණ  කර එහි අෙ  100ms ය ස  බා යෙන්න. 

“timedLoop” block එක තුළ main function එක call කරන්න.

සම්ූර්ණ code යකාටස පහත පරිදි යේ.



resizeImage function එයක් ආරම්භයේ දී 

image1 හා image2 hide කරන්න.

result ව  අෙ  5 විට image2 show 

කරන්න.
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