
ආල ෝක රටා කීපයක්එක්
කිරීමට“Function” හදමු

https://www.youtube.com/shorts/G-uwzYY5B0U?feature=share


ආල ෝක රටා ලෙකක් ඇති screen ලෙකක් එක් කර අ ංකාර එක් ආල ෝක රටාවක් නිර්මාණය 

කරමු.

❑ ලමම project එක නිර්මාණය කිරීම සඳහා ඔබට coding මගින් ආල ෝක රටා නිර්මාණයට 

අොළ පහත වයාපෘති ලෙලකහි ෙැනුම අවශ්‍ය ලේ.

❑ Screen1 හි රටාව නිර්මාණයට තුන්වන project එක තුළදී භාවිතා කරන  ෙ codes භාවිතා

කරන්න.

❑ Screen2 තුළ ඇති රටාව නිර්මාණයට පස්වන project එක තුළදී ලයාොගත් codes භාවිතා

කරන්න.

❑ ඔබ විසින් එම වයාපෘති ව දී නිර්මාණය කරන  ෙ ආකාරලේම රටා ලෙකක් ලමහි දී screen 

ලෙකක් තුළ නිර්මාණය කරගන්න.



නමුත් ඔබ විසින් ලවන ලවනම code කළ සියළු codes ලමහිදී එකම project එක තුළ සිදු කළ යුතුය. එම

නිසා variable නම් කිරීලම්දී count, result වැනි variable වයාපෘති ලෙලකහිදීම භාවිතා කළ නිසා ඒවා

සඳහා එකිලනකට ලවනස් නම්  බා ලෙන්න (count1, count2, result1, result2..)

අවසානලේ screen ලෙක තුළ පහත රටා ලෙක ෙර්ශ්‍ණය කිරීම සිදුකරගත යුතුය.

❑ ෙැන් අපි බ මු එක් screen එකක ඇති රටාවක් යම්කිසි ලව ාවක් ෙර්ශ්‍ණය වීලමන් අනතුරුව අලනක්

screen එකට මාරු වී එයෙ යම් ලව ාවක් ෙර්ශ්‍ණය වන හා ලමම ක්‍රියාව දිගින් දිගටම සිදුවීමට අවශ්‍ය

කරන code නිර්මාණය කරන ආකාරය.

❑ ඔබට මතක ඇති ඔබ ඉහත රටා නිර්මාණලේදී ඒවා function තුළ නිර්මාණය කර එම functions 

250ms timedloop      එකක් තුළ call කළා. නමුත් ලමම

project එක තුළදී අපි එම call කරන codes ලවනත් ස්ථානයක call කරන බැවින් ෙැනටමත් ඔබ code 

කර ඇති ලකාටසින් ඒවා delete කරන්න. Main ල ස නිර්මාණය කරන  ෙ function එකෙ delete 

කරන්න. අප විසින් රටා ව ට අොළ function තුන ලවන ලවනම call කරනු  බයි.

❑ ප්‍රථමලයන් ලව ාව count කරගැනීම සඳහා variable එකක් නිර්මාණය කරගත යුතුය.

❑ ඉන්පසුව timedloop එකක් add කරගන්න. එය loop විය යුතු ලව ාව ල ස 250ms ල ස  බා ලෙන්න.



❑ ෙැන් ඒ තුළදී ප්‍රථමලයන් අපලේ functions තුන call කරගත යුතුය.

❑ ලම් ආකාරලයන් ඔබට රටා ලෙකක් ලනාවැනි screen මාරු කිරීම මගින් නිර්මාණය කරගත

හැකිය. ඔබ විසින් ඉහත තර්කයන්ලේ ඇති secs variable එක සමාන විය යුතු අගයන් ලවනස්

කිරීම මගින් එක් එක් රටාව ෙර්ශ්‍නය වන ලව ාවන් ලවනස් කරගත හැකිය.

❑ ෙැන් අපලේ රටාවන් Run කිරීලමන් අනතුරුව screen ලෙක තුළ ෙර්ශ්‍නය ලේ.

❑ ඉන් පසුව අොළ ලව ාවක් අොළ රටාව ලපන්වීමට හා screen මාරු වීම නිර්මාණය

කරගන්ලන් ලකලස්ෙැයි බ මු.

❑ Functions call කිරීලමන් අනතුරුව timedloop එක තුළම පහත ආකාරලයන් code 

කරන්න.

❑ secs ල ස අප නිර්මාණය කරගත් variable එලකහි අගය 7 ට වඩා

අඩු නම් ලමම ලකාටස execute ලේ. ලමහිදී 6 ට වඩා අඩු වී secs 

ව අගය 0.25 වූ විගසම screen එක screen1 ව ට මාරු වී secs 

හි අගයට 0.25 ක් එකතු කරයි. ලමම ක්‍රියාව එහි අගය 6ට වඩා වැඩි

වන ලතක් දිගින් දිගටම සිදු ලේ.

❑ Secs variable එලකහි අගය 6ට වඩා වැඩි වූ විට හා 15 වඩා අඩු වන

ලතක් ලමම ලකාටස execute ලේ. ලමහිදී එහි අගය 7 වූ විටම

screen එක “screen2” ලවත මාරු වී variable එලකහි අගය 0.25

කින් වැඩි කරයි.

❑ ඉහත තර්ක කිසිවක් සතය ලනාවූ විට, එනම් secs variable එලකහි

අගය 15 වඩා වැඩි වූ විට එහි අගය නැවත 0.25 කර timedloop එක

නැවත run ලේ.
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