
Thunkableඇසුරින්ආල ෝක
රටා හදමු

https://www.youtube.com/shorts/xE9QIlGAROA?feature=share


ආල ෝක රටා ලෙකක් ඇති screen ලෙකක් එක් කර අ ංකාර එක් ආල ෝක රටාවක් නිර්මාණය 

කරමු.

❑ ලමම project එක නිර්මාණය කිරීම සඳහා ඔබට coding මගින් ආල ෝක රටා නිර්මාණයට 

අොළ පහත වයාපෘති ලෙලකහි ෙැනුම අවශ්‍ය ලේ.



පළමු ආල ෝක රටාව නිර්මාණය කරන ආකාරය බ මු.

Button එකක් ලයාො ගනිමින් එහි හැඩය හා style ලවනස් කරමින් ඉහත පළමු රටාව screen1 හි නිර්මාණය 

කර ඇත.

❑ වළලු හැඩයට බල්බ රටාවක් නිර්මාණය කිරීම සඳහා Button එකක් ලයාො ගනියි.

❑ Button එලකහි හැඩය හා style ලවනස් කරමින් එය බල්බ රටාවක් ල ස නිර්මාණය කරමු. Button 

එලකහි, width එක හා height එක 100 ල සෙ, x- position එක 138 හා y- position එක 132 ල ස 

 බා ලෙන්න.

❑ Button එලකහි Border-style පහත පරිදි සකස් කරන්න.

❑ රටාව සිදු වන්ලන් කුඩා ම අවස්ථාලේ සිට Button එලකහි size හා position ලවනස් වීම මගිනි.

❑ රටාව නිර්මාණය කිරීම සඳහා එක් එක් අවස්ථාවකදී Button එලකහි size එක වැඩි කිරීම සඳහා width 

එක හා height එක, 50 කින් වැඩි කරන්න.

❑ තවෙ එක් එක් අවස්ථාවකදී Button එලකහි position එක සැකසීමට x- position එක හා y- position 

එක 25 කින් අඩු කරන්න.

❑ උපරිම අවස්ථාලේදී width එක හා height එක 300 ල ස ගනිමු. එමනිසා size එක 50 බැගින් වැඩි කළ

හැකි අවස්ථා ගණන 5කි. එම අවස්ථා ව පහත පරිදි size හා position සකස් කරමු.

Border style එක dotted ල ස select කරන්න.

එවිට බල්බ හැඩයට border සකස් ලේ.

Border එකට color එකක් select කරන්න.

Border width එක 8 ල ස  බා ලදන්න. Width 

එක වැඩි කිරීලෙන් බල්බ හි size වැඩි කළ හැකිය.

සෙචතුරස්‍රයක් ල ස ඇති Button එක වෘත්තයක්

ල ස සකස් කිරීෙ සඳහා Radius එක 150 ල ස

 බා ලදන්න. (සටහන: රූපලේ විස්තරලේ 8 ල ස

සඳහන් වුවද, නිවැරදි අගය 150 විය යුතුය)



▪ පළමු අවස්ථාලේ width: 100, height: 100, x- position: 138 හා y-position: 132 ල සෙ,

▪ ලෙවන අවස්ථාලේ width: 150, height: 150, x- position: 113 හා y-position: 107 ල සෙ,

▪ ලතවන අවස්ථාලේ width: 200, height: 200, x- position: 88 හා y-position: 82 ල සෙ,

▪ හතරවන අවස්ථාලේ width: 250, height: 250, x- position: 62 හා y-position: 57 ල සෙ,

▪ පස්වන අවස්ථාලේ width: 300, height: 300, x- position: 38 හා y-position: 32 ල ස විය

යුතුයි.

❑ ෙැන් “patten1Count”, “patten1Result” ල ස variable ලෙකක් නිර්මාණය කර අගය බංදුව ල ස 

 බා ලෙන්න.

❑ ඉන්පසු App “Features” හි ඇති “Timers” use කර timerForPatten1 create කරන්න.

❑ timerForPatten1 එක තුළ දී patten1Count variable එලකහි අගය එකකින් change කරන්න.

සෑම 100ms තුළ දී timerForPatten1 call ලවයි. එමනිසා සෑම 100ms තුළ දී patten1Count 

variable එලකහි අගය එකකින් වැඩි ලවයි. (1, 2, 3, ...)

❑ ලමහිදී අවසථ්ා 5 ක් නිසා patten1Count එක, 5 න් ලබො ඉතිරිය patten1Result variable එකට

assign කර ගන්න. ඕනෑම සංඛ්‍යාවක් 5 න් ලබදූ විට ඉතිරි වන්ලන් 0, 1, 2, 3, 4 යන සංඛ්‍යා අතරින්

එකක් ලේ. 

❑ ෙැන් patten1Result variable එලකහි අගය අනුව පහත පරිදි Button එලකහි size හා position 

ලවනස් වීම සිදුවිය යුතුය. (Screen1 සඳහා Coding පහත පරිදි ලේ.)



patten1Count එලකහි අගය 60 විට:

Screen2 ලවත යාම සඳහා ලමම Code 

Block එක use කරන්න.

එවිට patten2Count variable එලකහි

අගය 0 කරන්න.



❑ ලෙවන ආල ෝක රටාව නිර්මාණය කරන ආකාරය බ මු.Buttons කිහිපයක් ලයාො ගනිමින් හැඩය හා style 

ලවනස් කරමින් ඉහත ලෙවන රටාව screen2 හි නිර්මාණය කර ඇත.

❑ Buttons 5ක් වළලු ආකාරයට නිර්මාණය කර, buttons ව size එක හා x, y position එක ලවනස් කර,

රටාවක් ල ස, buttons show හා hide කිරීම ලමහිදී සිදු ලේ.

❑ පළමු රටාව ආකාරයට ම Button එලකහි හැඩය හා style ලවනස් කරමින් එය බල්බ රටාවක් ල ස නිර්මාණය

කරන්න.

❑ ලමහිදී Buttons 5ක් ලයාො ගන්නා අතර පහත පරිදි buttons ව id එක, color එක, size එක හා x, y 

position  බා ලෙන්න.

▪ පළමු Button එක, id: buttonWhite, color: White, width: 100, height: 100, x- position: 138 හා

y-position: 132 ල සෙ,

▪ ලෙවන Button එක, id: buttonOrange, color: Orange, width: 150, height: 150, x- position: 113 

හා y-position: 107 ල සෙ,

▪ ලතවන Button එක, id: buttonBlue, color: Blue, width: 200, height: 200, x- position: 88 හා y-

position: 82 ල සෙ,

▪ හතරවන Button එක, id: buttonYellow, color: Yellow, width: 250, height: 250, x- position: 62 

හා y-position: 57 ල සෙ,

▪ පස්වන Button එක, id: buttonRed, color: Red, width: 300, height: 300, x- position: 38 හා y-

position: 32 ල ස  බා ලෙන්න.

❑ ලමහිදී සිදුවන්ලන් button ව size එක වැඩි වන පිළිලව ට show වීමය. ලමහිදී ප්‍රමාණය වැඩිම buttonRed 

show වන අවස්ථාලේ සියළු buttons තිරලේ දිස් ලේ. ඉන්පසු buttons සියල් hide වීම සිදු ලේ. ඒ අනුව

ලමහි අවස්ථා 6 ක් තිලේ.

▪ පළමු අවස්ථාලේ buttonWhite පමණක් show වීම.

▪ ලෙවන අවස්ථාලේ buttonWhite show වී තිලබන විට, buttonOrange show වීම.

▪ ලතවන අවස්ථාලේ buttonWhite හා buttonOrange show වී තිලබන විට, buttonBlue show වීම.

▪ හතරවන අවස්ථාලේ buttonWhite, buttonOrange හා buttonBlue show වී තිලබන විට,

buttonYellow show වීම.

▪ පස්වන අවස්ථාලේ buttonWhite, buttonOrange, buttonBlue හා buttonYellow show වී තිලබන

විට, buttonRed show වීම.

▪ හයවන අවස්ථාලේ buttons සියල් ම hide වීම.



❑ ෙැන් “patten2Count”, “patten2Result” ල ස variable ලෙකක් නිර්මාණය කර අගය

බංදුව ල ස  බා ලෙන්න.

❑ ඉන්පසු App “Features” හි ඇති “Timers” use කර timerForPatten2 create කරන්න.

❑ timerForPatten2 එක තුළ දී patten2Count variable එලකහි අගය එකකින් change 

කරන්න. සෑම 100ms තුළ දී timerForPatten2 එක call ලවයි. එමනිසා සෑම 100ms තුළදී

patten2Count variable එලකහි අගය එකකින් වැඩි ලවයි. (1, 2, 3, ...)

❑ ලමහිදී අවසථ්ා 6 ක් නිසා patten2Count එක, 6 න් ලබො ඉතිරිය patten2Result 

variable එකට assign කර ගන්න. ඕනෑම සංඛ්‍යාවක් 6 න් ලබදූ විට ඉතිරි වන්ලන් 0, 1, 2,

3, 4, 5 යන සංඛ්‍යා අතරින් එකක් ලේ.

❑ ෙැන් patten2Result variable එලකහි අගය අනුව පහත පරිදි Buttons show වීම හා hide 

වීම සිදුවිය යුතුය. (Screen2 සඳහා Coding පහත පරිදි ලේ.)



patten2Count එලකහි අගය 60 විට:

Screen1 ලවත යාම සඳහා ලමම Code 

Block එක use කරන්න.

එවිට patten1Count variable එලකහි

අගය 0 කරන්න.
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